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 Nos prestations

L’association Le Vieux Savoir propose des animations selon vos besoins. 

Nos ateliers peuvent être présentés séparément (un à deux ateliers au choix) ou en groupe (Campement de la Mesnie), lors de manifestations,

· publiques (fêtes médiévales, marchés artisanaux, interventions en milieu scolaire) ;

· privées (anniversaires, bals, mariages, soirées thématiques…).

Nous adaptons dans la mesure du possible nos animations à vos besoins et nous collaborons, avec grand plaisir, à la mise en œuvre de votre projet.

Pour toute demande de renseignement, vous pouvez vous nous contacter.

	Téléphone :

	09.52.31.61.24 (Sylvestre, Président)

	02.35.18.12.80 (Isabelle, Trésorière)



	Courriel :

	lvs@levieuxsavoir.com


	Adresse postale :

	Association Le Vieux Savoir

C/o Isabelle Poupart
20, rue Alfred De Musset

76 120 Le Grand-Quevilly


Pour toute prestation, à la charge de l'organisateur

Au cours de la manifestation, comme pour les montages/démontages des campements et/ou échoppes d’artisans, les membres de l’association sont parfaitement autonomes dans la gestion de leur matériel et de leur prestation (vue avec l’organisateur au préalable).

L’organisateur devra néanmoins prévoir :

· Un lieu de représentation en état de fonctionnement ;

· Le service général au autour de la manifestation : location, billetterie, encaissement et comptabilité des recettes et service de sécurité ;

· Un parking situé à proximité du lieu de représentation, et d'accès facile ;

· Un accès aux véhicules pour le chargement et le déchargement du matériel ;

· Un lieu de replis en dur, couvert, fermé et dans des conditions sanitaires décentes, en cas de fortes intempéries.

Pour les tarifs, nous consulter

Le campement de la Mesnie

Des personnages costumés vous invitent à évoluer au sein d’un campement coloré, vivant, ouvert à tous, et ce, au gré de la vie quotidienne d’antan.

Les senteurs des porées, tourtes de légumes et viandes diverses, cuites au feu de bois, attisent la curiosité du public autour de la cuisinière et surtout de sa marmite !
Les appétits de la Mesnie contentés, chacun retourne à ses occupations.
Le fèvre Geoffroy attise les braises de sa forge pendant que damelot Mattieu tourne les pièces en bois mandées le matin même.
Dame Armangarde confectionne galons et rubans aux couleurs chatoyantes alors que l’enlumineresse Pétronille calligraphie et enlumine ses parchemins.
Après quelques pas de danse, les cuisinières proposent au public de venir contenter soifs et petits creux, par la dégustation de mets médiévaux, de quoi percer quelques secrets des saveurs gastronomiques du Moyen Age.

Image configuration campement

Surface occupée :

-> Minimale : 150 m² (15 x 10 m de profondeur) herbeuse (ou tout venant).
Structure du campement :

· La tente du seigneur, avec son mobilier, sa vesture, ses armes et ses objets du quotidien fabriqués par nos soins
· Trois échoppes médiévales présentant trois à quatre ateliers (voir ci-après le détail des ateliers) ;

· Un auvent ;

· Le feu de camp.

Déroulement d’une journée type :

	· Possibilité d’avoir accès au lieu de la fête la veille de la manifestation afin de monter le campement ;

· Autorisation de dormir sur place pour surveillance du matériel.

	8 h – 10 h
	Mise en place des ateliers et du campement

	10 h – 13 h
	Animation des ateliers d’artisanat médiéval et du campement

Cuisine au feu de bois pour le repas de la Mesnie

	13 h – 14 h
	Repas de la Mesnie

	13 h – 18 h
	Animation des ateliers d’artisanat médiéval et du campement

	18 h – 20 h 30
	Démontage du campement


Commodités :

· des sanitaires (toilettes et lavabos) proches du lieu du campement ;

· un point d’eau potable pour la consommation courante ;

· 3 bancs et 3 tables (si possible plateaux + tréteaux) ;

· 1 stère de bois pour le foyer (1 stère ½ pour 2 jours) ;

· 1 botte de paille sèche (2 bottes pour 2 jours) ;

· Sable pour protection du terrain sous le feu ou possibilité de faire un trou.

Choisissez les ateliers artisanaux que vous souhaitez commander parmi la liste proposée en fin de page.

Les marchés et foires d’artisans

Besoin d’un, deux, ou trois… artisans pour vos marchés artisanaux, foires ou marchés médiévaux ?

Costumés ou non, nos « artisans » s’intègrent parfaitement dans les marchés et autres fêtes de village.

Nous proposons aux visiteurs un artisanat vivant, interactif et historique aux côtés de vos artisans et exposants
Choisissez les ateliers artisanaux que vous souhaitez commander parmi la liste proposée en fin de page.

Les interventions pédagogiques

Pérenniser un savoir-faire, c’est le rendre vivant et accessible auprès des plus jeunes. C’est ce que nous proposons à la fois en milieu scolaire pour toutes associations travaillant avec des jeunes.
Nos prestations, convenues avec l’encadrement, sont organisées par thèmes, avec la participation active des enfants.
Une fois costumés, Damoiselles et Damoiseaux, Dame de la cour, gueux ou preux chevaliers armés de la tête au pied, pourront aiguiser leurs papilles gustatives aux saveurs festives et senteurs du Moyen Age, faire connaissance avec d’anciens métiers, se familiariser aux us et coutumes de l’époque, faire quelques pas de danses.

Nous proposons un voyage dans le temps à travers une galerie de personnages dont ils seront les figurants.

Un support pédagogique est fourni pour chaque thème abordé : L’enfance, l’artisanat, la gastronomie, les costumes, …

Choisissez les ateliers artisanaux que vous souhaitez commander parmi la liste proposée en fin de page.

Les prestation privées

Vous costumez vous amuse et voir vos amis ou parents habillés de la tête au pied en Dame de la cour, en preux chevalier ou en gueux, encore plus ?

Nous pouvons mettre à profit notre expérience pour que votre journée ou soirée revête un petit quelque chose d’ « historique ».

Choisissez les ateliers artisanaux que vous souhaitez commander parmi la liste proposée en fin de page.
Nos ateliers artisanaux

Le Vieux Savoir plaide pour une sauvegarde des savoir-faire artisanaux dans un souci patrimonial, d’authenticité historique, d’ « archéo reconstitution ».

L’ensemble des objets présentés dans nos tentes et échoppes sont pour la plupart réalisés par nos soins à partir de sources historiques avérées.

Fort des expériences dans le milieu de la reconstitution médiévale, ainsi que de des formations personnelles de nos membres, l’association propose au public des animations sous forme d’ateliers conviviaux, mettant en avant un savoir faire dont les intervenants connaissent, avec rigueur, les techniques et évolutions à travers les âges.

Pour la prestation « Le campement de la Mesnie », le choix des ateliers se fait à la carte selon la liste qui suit.

Le scriptorium (Enluminure et calligraphie) : Damoiselle Pétronille, enlumineresse professionnelle initie le public à quelques secrets jalousement gardés par les moines copistes du Moyen Age, de l’élaboration des lettrines enluminées, à la composition des encres et pigments, en passant par la confection du parchemin.

L’atelier de la tisserande-brodeuse (Tissage à tablettes et broderie) : En Dame qui se respecte, Armangarde fait usage de fils colorés, quenouilles, aiguilles, et autres forces, afin de confectionner galons et rubans d’ornement, sur une réplique d’un métier à tisser à tablettes, ainsi que des broderies de pièces de linge, de vêtements et de bannières… teintures de fibres végétales.

La forge (Forge, Dinanderie, Fonderie) : Sieur Geoffroy, forgeur d’artisanat d’art, fait sortir, du feu et du fer, ustensiles et outils du quotidien. Sans son précieux savoir-faire, point de cuiller, couteaux, clous,…... nécessaires à la vie de la Mesnie.

L’atelier de tournage sur bois : Sur une reproduction d’un modèle de tour à perche du XIVème siècle, le tourneur transforme des morceaux de bois en bobines de fil, assiettes,…

La ronde des danses (Danserie villageoise et de Cour) : Quelques notes de musique connues et les membres de la Mesnie invitent le public à s’initier à la danse médiévale et Renaissance.
L’haubergerie (Confection de cotte de mailles) : Un preux chevalier explique au public toutes les finesses de la confection d’une cotte de mailles. A moins qu’un essayage (pour petits et grands) arme à la main ne soit plus explicite !

La fournaise à Pardon et l’initiation à la gastronomie médiévale : Cuisinières et cuisiniers s’agitent autour des pots colorés et de la broche pour réaliser, devant le public, des plats au feu de bois. Dégustation de mets médiévaux (salés, sucrés et vins) pour le public.

Surface occupée pour une échoppe :
-> minimale : 9 m² (3 x 3 m) de profondeur) sur toute surface
Déroulement d’une journée type :

	8 h – 10 h
	Mise en place

	10 h – 13 h
	Animation

	13 h – 14 h
	Repas

	13 h – 18 h
	Animation

	18 h – 20 h
	Démontage de l’échoppe


Commodités :

· des sanitaires (toilettes et lavabos) proches du lieu de la prestation ;

· un point d’eau potable pour la consommation courante ;

· 1 banc et 1 table (si possible plateau + tréteaux) par échoppe ;

· 1 stère de bois en cas de foyer (1 stère ½ pour 2 jours) ;

· Sable pour protection du terrain en cas de feu ou possibilité de faire un trou.
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